Regulamento Geral

Copa Sao Paulo de Futebol Menor

Sede: Cafelandia/Pirajui/SP

24 a 30 de Janeiro de 2019

DA DENOMINAGAO E PARTICIPACAO

Art. 12- A Copa Sao Paulo de futebol Menor sers disputada pelas
associacdes que integram na forma deste regulamento e da tabela de jogos composta
de locais, datas e hordrios previamente definidos que segue em anexo.

Art. 22 - Tem por objetivos promover o intercambio entre as equipes, incentivar a
integracao social entre os participantes, promover, incentivar e difundir a pratica do
futebol e o esporte como forma de educacdao para o lazer, valorizando o fair play
desportivo. O respeito e a ética entre atletas, comissGes técnicas, arbitragem e
Comissdo Organizadora é fundamental para o bom convivio e busca dos objetivos da
competigao.

DAS INSCRICOES

Art. 32 - As inscricOes das equipes poderdo ser feitas através de contato com a Cinbrala
EVENTOS e pagamento da taxa de inscricdo. As equipes participantes deverao efetuar
0 pagamento da taxa de inscricdo com caugdo até o dia 24/01/2019, conforme valores
indicados no convite, e pagamento total no ato da chegada da delegagdao no Municipio
na retirada de tabela.

Art. 42 - Os esclarecimentos deverdo ser feitos no dia 24/01/2019 na chegada da
delegacdo.

Art. 52 - Para efeito de inscricdo por categoria, deverdao ser obedecidos o nimero
minimo de 11 atletas e maximo permitido de 20 atletas por equipe. A comissdo técnica
podera ser composta por técnico, auxiliar técnico, preparador fisico, massagista e
médico ou fisioterapeuta identificados pela carteira do drgdao competente dessa
profissdao, sendo que todos deverdo ser identificados na ficha de inscricdo. Ndo sera
permitido que pessoas nao relacionadas na ficha de inscrigao fiquem no banco de
reservas.



§ 12- As equipes através de seu responsavel tém a responsabilidade de conferir os
atletas inscritos em sua equipe. Podera ser utilizado atleta da categoria inferior na
categoria acima de sua faixa etdria (ex: atleta do ano 2004 poderd atuar na categoria
2003) e assim sucessivamente, mas a equipe deverd registrar o atleta na ficha de
inscricdo. N3do serdo aceitas inscricdes no transcorrer dos jogos; caso for constatado
apos o jogo em questdo que a inscricdo de algum atleta foi irregular por qualquer que
seja 0 motivo, a equipe perdera os pontos caso ganhe ou empate a partida e o atleta
serda eliminado naquela categoria.

§ 22- As equipes participantes deverdo inscrever em sua ficha de inscricdo os nomes
dos responsaveis e comissao técnica.

§ 32 - O atleta podera jogar somente em uma equipe na competicao, podendo dentro
desta equipe participar em outras categorias.

§ 42- Considera-se a disposicao, o atleta que participar de partida da referida equipe,
anotado pela arbitragem em sumula ou documento correspondente, neste caso o
atleta ndo podera ser mais substituido ou excluido da equipe.

§ 52- As equipes deverdo conferir e observar seus atletas em sumula recebendo ao
final da partida um relatdrio de cartoes.

§ 62- Grifo nosso: Sera de inteira responsabilidade dos atletas, dirigentes e equipes
participantes, a irregularidade da participacdo de pessoa fisica (atleta) por duas ou
. . .

§ 72 - A qualguer tempo a Comissdo Organizadora poderd rever os processos de
inscricao de modo geral. Se nesta revisao for apurada alguma irregularidade de atletas,
dirigentes ou equipes, os mesmos estardo passiveis das penalidades previstas no
Cédigo de Comissdo de Etica.

§ 82 - Se uma equipe for inscrita em uma mesma categoria com duas equipes, uma
equipe serd denominada equipe A e a outra equipe B. Um mesmo atleta sé poderd
atuar por uma equipe, sendo A ou B, caso o mesmo atue pela equipe A e pela equipe B
independente da categoria sera considerado perda automatica dos pontos por W.O., se
sua equipe empatou ou venceu o jogo. A vitdria por W.0. ocasiona o placar de 3 x 0.

§ 92- Poderdo ser também responsabilizados pelas inscrigdes de que trata este artigo, o
Chefe de Delegacdo e/ou Técnico da respectiva categoria.

DO SISTEMA DE DISPUTA

Art. 62 - Os jogos terdo inicio em 24 de janeiro e término em 30 de janeiro de 2019. A
forma de disputa segue em anexo a tabela, conforme numero de inscritos por
categoria.



Art72 - O mando das partidas sera fixado na tabela, sendo MANDANTE a associa¢ao
que figurar a esquerda da mesma.

§ 12 - Quando houver coincidéncia de uniforme, a associacdo mandante sera obrigada
a troca-lo, sob pena do arbitro ndo realizar a partida, considerando-se vencedora a
associacdo visitante. Em caso extremo, serd autorizado o uso de coletes para
diferenciar os uniformes entre as equipes.

§ 22 - O drbitro podera determinar mudan¢a da camisa do goleiro, quando esta
confundir com o uniforme dos participantes.

Art.8° -Serdo considerados para efeito de classificacao:

a) 3 (trés) pontos por vitoria;
b) 1 (um) ponto por empate.
c) 0 (zero) ponto derrota.

Art.92 - Quando um clube abandonar a disputa de uma Competi¢cdo apds o seu inicio,
as partidas por este disputadas serdo consideradas validas e as ainda ndo disputadas
serdo decididas por W.0. em favor dos adversdrios, sem prejuizo das penalidades
impostas pelo Cédigo Disciplinar.

Art.102- Caso a equipe desista de jogar em alguma categoria apds a confeccdo da
tabela, devera pagar multa de RS 500,00 por categoria que desistiu de participar, sua
equipe continuara na tabela e nas suas partidas serdao considerados W.0O. em favor dos
adversarios.

DO CRITERIO DE DESEMPATE

Art.11° - Ocorrendo igualdade em pontos ganhos entre 02 (duas) ou mais associacdes
aplicam-se, sucessivamente os seguintes critérios técnicos de desempate:

a) Vantagem no confronto direto (se o empate ocorrer entre duas associacdes);
b) Maior nimero de vitorias;

c) Maior saldo de gols;

d) Maior numero de gols marcados;

e) Menor numero de gols sofridos;

f) Menor nimero de cartdes vermelhos ou substitui¢cdes disciplinares;

g) Sorteio publico apds ultimo jogo do dia, na sala do Departamento de Esportes
da cidade.

Art.122 - Caso ocorra Oitavas de final e Quartas de final em uma determinada
categoria e a partida termine empatada serd classificada a equipe de melhor
classificagdo nas fases anteriores.



Art. 13° — Em caso de empate nas fases semifinal e final serdo realizados tiros desde o
ponto penal em ndmero de 5 (cinco), a serem cobrados alternadamente pelas equipes.
Caso persista o empate, as equipes cobrardao um tiro desde o ponto penal até que se
chegue a um vencedor.

DA SUSPENSAO DE PARTIDAS

Art. 14° - Uma partida somente deixara de ser realizada, interrompida ou encerrada
por um dos seguintes motivos:

a) Falta de garantia;

b) Conflitos graves;

¢) Mau estado do gramado;

d) Motivo extraordindrio, ndo provocado pelos clubes, e que represente uma situacao
de comogado incompativel com a realiza¢do ou continuidade da partida.

§ 12 - O arbitro devera aguardar por pelo menos 30 (trinta) minutos as solu¢des dos
problemas que deram origem a interrup¢do da partida e se tal ndo acontecer fara
contato com os Organizadores antes do encerramento.

§ 22 - Quando uma partida for suspensa pelos motivos previstos nas letras "a" e "b":

1. Se a interrupgdo se der por culpa de uma das associagdes, ela serd considerada
perdedora pela contagem de 3 a O (trés a zero), na hipétese de empate ou de estar
vencendo a partida. A equipe fica sujeita as mesmas penas deste artigo se a suspensao
da partida tiver sido comprovadamente causada ou provocada por sua “torcida”.

2. O resultado do marcador serd mantido caso a associag¢ao culpada esteja perdendo,
desde que seja maior ou igual a 3 a O (trés a zero). Caso o resultado seja menor serd
considerado, 3 a O (trés a zero).

3. As duas associa¢des serdao consideradas perdedoras pela contagem de 3 a O (trés a
zero) se ambas forem responsaveis pelo encerramento antecipado da partida, ndo se
levando em conta o numero de tentos marcados.

§ 32 - Quando a nao realizagdo se der em consequéncia da situacdo prevista na letra
"c" e "d" a continuidade da partida se dard no dia e horario a ser definido pelos
organizadores, salvo se ja tiverem sido decorridos 2/3 (dois tercos) da partida. Neste
caso sera mantido o placar do momento da suspensdo. Poderdo participar da
continuidade da partida os mesmos atletas que estavam em campo no momento da
suspensdo. Os jogadores substituidos e expulsos ndo poderdo participar da partida e as
adverténcias com cartdes amarelos serdao mantidos.

Paragrafo unico- A equipe de arbitragem ndo podera em hipdtese nenhuma paralisar
ou suspender uma partida antes de comunicar os organizadores da competi¢cdo e/ou o
departamento técnico.

DA CONDICAO DE JOGO



Art. 15° - Os dirigentes e atletas deverdao apresentar antes do inicio de cada partida
algum dos documentos especificados nesse artigo: Cédula de Identidade (RG) expedida
pelas Secretarias de Seguranca Publica através dos Institutos de Identificacdo de
qualquer um dos Estados-membros da Republica Federativa do Brasil; Cédula de
Identidade do Pais de Origem; Carteira de Identidade Militar; Cédula de Identidade de
Estrangeiro expedida pela Policia Federal, Passaporte Brasileiro; Passaporte
estrangeiro, devidamente registrado pela Policia Federal; Carteira Nacional de
Habilitacdo; Carteira do Conselho Regional de Educacgdo Fisica. Somente serdao aceitos
documentos originais.

§ 12- Os atletas deverao compor a ficha de inscricdo entregue a Organizacao pela
equipe. A ficha de inscricdo serda entregue preferencialmente em arquivo digital,
impressa ou ainda preenchida a mao com letra de forma legivel. As equipes serdo
responsdveis pelos atletas inscritos bem como atestado médico dos mesmos, os
dirigentes deverdo entregar a declaracdo de responsabilidade da inscricdo dos atletas.

§ 2 - Cabera a Equipe de Arbitragem conferir documentos das equipes participantes de
cada partida e se constatar irregularidades apreender o documento e encaminhar para
o C.C.O.

§ 32- Sem apresentacdo dos documentos solicitados, a equipe sera impossibilitada de
jogar as partidas.

§ 49- Atletas que possuirem o registro de profissional por clubes e federagdes ou em
outros orgdos no Brasil ou em outros paises poderdo participar da competicdo.

§ 52- A comissao organizadora e equipe de arbitragem terdo total poder de fazer a
conferéncia dos documentos dos atletas antes do inicio da partida, durante ou no final
da mesma.

Art. 16° - As associacOes deverdo respeitar obrigatoriamente as determinac¢des quanto
ao ano de nascimento dos atletas e serdo compostas no maximo por 20 jogadores e 4
integrantes da comissao técnica.

§12 - Para a categoria Sub 10, atletas nascidos a partir de 2009.

§22 - Para a categoria Sub 11, atletas nascidos a partir de 2008.

§32 - Para a categoria Sub 12, atletas nascidos a partir de 2007.
§42 - Para a categoria Sub 13, atletas nascidos a partir de2006.

§ 52 - Para a categoria Sub 14, atletas nascidos a partir de 2005.
8§62 — Para a categoria Sub 15, atletas nascidos a partir de 2004.
§ 72 - Para a categoria sub 16, atletas nascidos a partir de 2003.
§ 82 - Para a categoria sub 17, atletas nascidos a partir de 2002.

§ 92 - Para a categoria sub 18, atletas nascidos a partir de 2001.
Paragrafo Unico - Os atletas com idade inferior & categoria poderdo participar dos
jogos em categorias superiores, desde que seja devidamente inscrito antes de a equipe




ja ter disputado sua primeira partida na categoria. Exceto na categoria 2001, que
podem jogar 3 (trés) jogadores nascido em 2000.

Art. 17° - As equipes deverdo apresentar-se em campo 10 (dez) minutos antes do inicio
de cada partida.

§ 12 - Se apenas uma equipe comparecer ao horario regulamentar, seus integrantes
deverdo preencher a sumula da partida e apresentar-se ao arbitro em campo,
devidamente uniformizados.

§ 22 - Decorridos 20 (vinte) minutos do hordrio marcado para o inicio da primeira
partida a auséncia de uma das equipes acarretard a ndo realizacdo da partida apds
parecer dos Organizadores da competi¢cdo, sendo declarada vencedora por W.O. a
equipe que estiver presente pela contagem de 3 x 0 (trés a zero), e perdedora a
ausente que ficard sujeita as penalidades previstas no Cédigo Disciplinar.

8§32 - Serdo punidas da mesma forma as equipes que incluirem atleta que ndo tenha
condicdo legal de participar de partida.

§ 42- Os arbitros tém autorizagdo de inscrever jogadores na simula até o término da
primeira fase. Apds a primeira rodada, caso a equipe necessite trocar atleta na
sumula, devera procurar o CCO, arbitragem nao esta autorizada a fazer rasura na
sumula para trocar jogadores s6 com autorizacao do departamento administrativo da
empresa CINBRALA.

§ 52-Caso a equipe tenha algum problema com documentacdo devera procurar o CCO
para solucionar, se isso nao ocorrer os atletas com problemas de documentagdao nao
poderdo atuar nas partidas, sobre pena de puni¢do de acordo com o cddigo desportivo
brasileiro.

§62- Em caso de problema com documentagdao o arbitro podera autorizar a
participacdo do atleta, se o0 mesmo estiver com o documento de autorizagao
disponibilizado e assinado pelos responsdveis da parte técnica da competicao (Fabio
Fatala, Rogério Fernando Alves Junior e Luciano Lima).

Art. 18° - Uma partida somente poderad ser iniciada se cada equipe disputante
apresentar-se em campo com um minimo de 7 (sete) atletas.

§ 12 - A equipe que iniciar a partida com menos de 11 (onze) atletas podera ser
completada no decurso da mesma, desde que cientificado o arbitro e o nome dos
atletas que a completardao constem na simula da partida.

§ 22 - A equipe que por ndo apresentar o numero minimo de atletas, impedir a
realizacdo da partida ou ficar reduzida a menos de 7 (sete) atletas, sera considerada
perdedora pela contagem de 3 x O (trés a zero), aplicando-se o mesmo critério a
ambas, se as 2 (duas) incorrerem na falha mencionada.

§ 32 - A equipe em vantagem no marcador, que ndo tenha causado o encerramento
antecipado da partida, fica assegurado o resultado constante no momento da
interrup¢do desde que seja maior ou igual a 3 x O (trés a zero). Caso o resultado seja
menor sera considerado 3 x O (trés a zero).



§ 42 - Se tratar de contusdo, o arbitro aguardard, por 10 (dez) minutos o
restabelecimento do atleta, antes de dar por encerrada a partida.

Art. 19° — A equipe gue por mais de 5 (cinco) minutos se recusar a continuar a disputa
de qualquer partida, ainda que permaneca em campo sera considerada perdedora pela
contagem constante do marcador, desde que lhe seja desfavoravel ou por 3 x 0, em
caso de empate, contagem a seu favor ou derrota com menos de 3 gols de diferenca,
sujeitando-se, além disso, as penalidades legais e regulamentares.

§ 12 - O arbitro comunicara ao capitdo da equipe o inicio do prazo de 5 (cinco) minutos,

findo o qual dara por encerrada a partida.

§ 22 - Havendo indicios de ma fé no comportamento da equipe para beneficiar-se,
prejudicar ou favorecer terceiros, nos fatos elencados neste capitulo, o arbitro relatard
as ocorréncias e a Comissao Organizadora julgara o caso e tomara as providéncias.

DA DURAGAO DOS JOGOS

Art. 20° - As partidas das categorias Sub 10, Sub11, sub12 e sub 13 serdo disputadas
em 02 (dois) tempos de 20 (vinte) minutos e as partidas das categorias Sub14,
Sub15,sub16, sub 17 e sub18 em 2(dois)tempos de 25 (vinte e cinco) minutos, com
intervalo de 10 (dez) minutos.

DAS INFRAGOES DISCIPLINARES

Art. 21° - As infragOes disciplinares serdao processadas e julgadas na forma estabelecida
pelo Cadigo Disciplinar, sem prejuizo das san¢bes previstas neste Regulamento Geral e
serdo cumpridas nos préximos eventos quando a equipe for desclassificada e/ou
guando a punigdo se estender em data posterior ao término da competicado.

Art. 22° - Para os atletas que disputarem as categorias Sub10, Sub11, Sub12 e Sub13
nao serdo apresentados cartao amarelo ou vermelho e a puni¢do ocorrerdo através de
substituicdo disciplinar.

Art. 23° - Os atletas que disputarem as categorias Sub14, Sub15, Sub 16, sub17 e sub
18 cumprirdo suspensao automatica apés um cartao vermelho.

§ 12 - Se a partida subsequente for adiada o cumprimento ocorrerd na partida
imediata. Em caso de WxO por parte do adversdrio, considerar-se-4 cumprida a
suspensao do atleta.

§ 22 - Os atletas que por motivos disciplinares estejam impedidos de participar de uma
partida suspensa ou anulada, continuardo impedidos de atuar quando a mesma for
remarcada.

§ 32 - E de exclusiva responsabilidade das associa¢des disputantes da competicdo o
controle de contagem do numero de cartdes vermelhos recebidos por seus atletas,
para efeito de condicao de jogo em cada partida.



§ 42 - Quando um atleta for advertido com um cartdo amarelo e posteriormente,
receber o segundo cartdo amarelo, com a exibicdo consequente do cartdo vermelho,
serd considerado apenas o cartdo vermelho.

§ 52- No caso de expulsdo de membros da comissdo técnica e/ou atletas com Relatdrio
dos arbitros de: agressao fisica, ofensas verbais e outras acdes relatadas, os envolvidos
gue constem do Relatério que estejam participando de outras categorias do evento,
estardo suspensos preventivamente em todas as categorias, até o julgamento do caso.

§62- Expulsdes deverdo ser acompanhadas por relatério do arbitro, caso ndo haja
relatério serd obedecida uma rodada de suspensao.

§72- Os cartdes amarelos terdo efeito somente para a referida partida, ndo serdo
acumulativos.

Art. 242 - Atletas e/ou dirigentes quando ndo estiverem participando de seus jogos,
forem identificados praticando atos que contrariem o objetivo da competicao,
principalmente no que diz respeito as provocag¢des com frases racistas, tumultos e/ou
confusdes com agressodes fisicas, assim como, depredacdo ao patrimonio publico, serdo
levados a Julgamento. Para fins de enquadramento neste artigo, atletas e/ou comissdo
técnica, estardo em observacdo desde a chegada no dia 24.01.2019 até a saida no
dia 30.01.2019 da cidade sede da Copa.

DAS DISPOSIGCOES FINAIS

Art. 25° - Cada associacdo sera integrada por 11 (onze) atletas titulares, além de até 9
(nove) reservas com camisas numeradas. Os numeros estampados em cor visivel
deverdo ser afixados nas costas das camisas, sendo facultativa a sua reprodugdo em
dimensdes menores e adequadas na lateral dos respectivos cal¢des. Porém, neste caso
a numeragao devera ser a mesma das camisas.

§ 12 - O banco de reservas, ainda podera ser composto por um técnico com
apresentacdo do CREF, RG ou passaporte, auxiliar técnico com apresentacdo do CREF,
RG ou passaporte, um massagista com apresentacdo do RG ou passaporte e um
preparador fisico com apresentacdao do CREF, previamente relacionados na ficha de
inscricdo da equipe.

§ 22 - Caso a equipe apresente um médico em sua comissdo técnica, o mesmo podera
permanecer no banco de reservas, apds apresentacdo do CRM e autorizacdo da
Comissao Organizadora, para atendimento médico aos jogadores das equipes.

Art. 26° - Cada associacdo poderd efetuar até 9 (nove) substituicdes, considerando-se
inclusive as substituicoes disciplinares. As substituicGes poderdo ser realizadas com a
bola em jogo em drea especifica para o procedimento, sendo obrigatéria a saida do



substituido e a entrada do substituto por esta area. O responsdvel pelo procedimento
sera o arbitro reserva.

Paragrafo Unico: Nas categorias sub 10, 11 e 12 os atletas substituidos poderdo
retornar ao campo de jogo desde que respeite as 09 substitui¢Ges.

Art. 27° - A escala do 4arbitro, darbitros assistentes e arbitro reserva sdo de
responsabilidade da Organizagao.
Paragrafo Unico - Em caso de contusdo de um dos componentes da arbitragem, o
arbitro reserva assumira a fungao.

Art. 28° - Durante as partidas, somente os atletas e os arbitros poderdo permanecer
dentro do campo de jogo, sendo proibida a entrada de dirigentes, repérteres e
guaisquer outras pessoas.

Art. 29° - Cabera as equipes levar para o campo de jogo, 2 bolas de futebol de campo,
obedecendo a numeracgao destas em cada categoria. Caso haja descumprimento dessa
norma fica a critério da comissdo disciplinar julgar se havera punicdo a equipe. Caso
equipe perca suas bolas durante a competicdo ela fica isenta de qualquer punicao.

§ 12 - Exclusivamente para as categorias Sub10, Subll e Sub 12 serdo utilizadas a
bola nimero 04 (quatro), sendo o escanteio efetuado na interse¢do da linha da area
penal com a linha de meta, o tiro de meta efetuado na linha da area penal.

§22- Nas Categorias subsequentes a bola utilizada sera a n2 5 e as regras para escanteio
e tiro de meta normais.

Art. 30° - Técnica e disciplinarmente_Copa Sao Paulo de Futebol
Menor sera regida pelas Regras do Jogo da Internacional Football

AssociationBoard, publicada pela FIFA, salvo as alteracdes contidas neste regulamento.

Art. 31° - Ao clube vencedor serd entregue o troféu de “CAMPEAO”, ao segundo
colocado o troféu de “VICE-CAMPEAO”.

§ 12 - Aos atletas que se encontram nas colocagdes de primeiro e segundo serdo
individualmente premiados com as respectivas medalhas condizente com suas
colocacdes.

§32 - O atleta que marcar mais gols durante a competicdo dentro de sua categoria
receberd um troféu, em caso de empate no numero de gols, sera adotado os seguintes
critérios de desempate:

1. Melhor Classificacdo da equipe na competicao;
2. Atleta com maior numero de gols em uma partida;
3. Atleta de menor idade;

4. Atleta que tiver disputado o maior nimero de partidas na competicao.



§ 42 - A defesa da equipe que entre os quatro finalistas por categoria,sofrer o menor
numero de gols serd oferecido um troféu para o goleiro, em caso de empate serd
adotado o seguinte critério, para definir a defesa menos vazada: Equipe melhor
classificada na competicao.

Art. 322— Os Organizadores da competicdo nao se responsabilizam por quaisquer
danos causados a quem quer que seja por quaisquer que sejam as razoes, quer sejam
estes danos fisicos, morais, financeiros oude outras espécies.

Paragrafo Primeiro: Todo recurso impetrado devera ser feito em até duas horas, apds o
término da partida, por escrito e na Comissdo Central Organizadora. Este recurso
devera ter embasamento legal e provas das denuncias apresentadas. A equipe que
impetrar recurso, tera até 3 (trés) horas apds o final da partida para apresentar as
provas devidas. Esgotado este tempo a comissdo dara o recurso como improcedente.

Paragrafo Unico: Todo recurso elaborado pelas equipes, deverdo ser entregue no CCO.

Art. 332- Os casos ndao previstos no presente regulamento, assim como a sua
interpretacao, serao resolvidos pelos Organizadores da competicao.



