
REGULAMENTO ESPECÍFICO DO FUTSAL 

 

1. A Competição de Futsal será realizada de acordo com as regras oficiais, salvo o 

estabelecido neste Regulamento.  

2. Os jogos serão disputados em 02 (dois) tempos de 15 (quinze) minutos com cronômetro 

corrido, com intervalo de 02 (dois) minutos entre ambos.  

3. Para a classificação das equipes, será observada a seguinte pontuação:  

 Vitória - 03 pontos  

 Empate - 01 ponto 

 Derrota ou Derrota por W x O - 00 pontos 

 

4. O uniforme de cada aluno (a)-atleta constará:  

 Camisas numeradas na frente e nas costas;  

 Calção;  

 Meias de cano longo;  

 Caneleiras;  

 Tênis sem trava;  

 Coletes de alunos (as)-atletas reservas. 

 4.1. Os goleiros deverão ter uniformes de cores diferentes da sua equipe. 

 4.2. Todos os jogadores que estiverem no banco de reservas, deverão 

obrigatoriamente estar vestindo os coletes de reservas, por cima dos uniformes. 

 

5. A equipe deverá comparecer ao local do jogo com antecedência e devidamente 

uniformizada. Para ter condição de participação, antes do início do jogo, todos os 

componentes da equipe deverão apresentar seus documentos à equipe de arbitragem. 

 

6. No banco de reservas só poderão ficar os (as) alunos (as)-atletas e Comissão Técnica 

inscritos: técnico, preparador físico, médico e fisioterapeuta, cujos nomes deverão constar 

da relação de inscrição. 

 

7. A entrada dos(as) alunos(as)-atletas na quadra para o aquecimento será feita tão logo a 

mesma esteja livre e após a autorização do árbitro. 

 7.1. O tempo de aquecimento na quadra dependerá do término do jogo anterior. 

Entretanto, será garantido o tempo mínimo de 05 (cinco) minutos para as equipes 

aquecerem na quadra de jogo.  

 7.2. O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, poderá ser feito fora da 

quadra em local determinado pela Coordenação de Futsal. 

 

8. A apresentação dos(as) alunos(as)-atletas de cada equipe será feita logo após o término 

do tempo de aquecimento. Os(as) alunos(as)-atletas dirigem-se para fora da quadra de 

jogo. Aguardam a autorização dos árbitros para a entrada na quadra em coluna por um, 

quando será feita a apresentação.  

 8.1. Na apresentação as equipes deverão estar uniformizadas, ou seja, todos os(as) 

alunos(as)-atletas deverão estar com os uniformes de jogo. 

 



 9. Nas Fases Quartas de Finais, Semifinais e Finais, os jogos deverão ter um vencedor, 

portanto não poderão terminar empatados. No caso de empate no tempo regulamentar 

serão adotados os seguintes procedimentos:  

 9.1. Para o desempate será disputada uma prorrogação de 02 (dois) tempo de 05 

(cinco) minutos jogados sem intervalos, com cronômetro travado quando a bola estiver 

fora de jogo;   

 9.2. Persistindo o empate ao término da prorrogação, serão realizadas cobranças 

de 05 (cinco) tiros livres diretos a gol, executados da marca penal, alternadamente, a 

serem cobrados por todos os(as) alunos(as)-atletas relacionados em súmula, exceto os 

expulsos;  

 9.3. Ainda persistindo o empate, serão cobrados tantos tiros livres diretos a gol 

quanto necessários, executado da marca penal, alternadamente, por diferentes atletas em 

condição de jogo, até que haja um vencedor. 

 

10. Na Fase Classificatória, quando no mesmo grupo 02 (duas) ou mais equipes 

terminarem empatadas, o desempate far-se-á da seguinte maneira e em ordem sucessiva 

de eliminação:   

 10.1. Confronto direto no jogo realizado entre as equipes empatadas (utilizado 

somente no caso de empate entre 02 (duas) equipes);  

 10.2. Maior coeficiente de gols average apurado em todos os jogos do grupo na 

fase;   

 10.3. Maior número de gols pró-apurado em todos os jogos do grupo na fase;  

 10.4. Menor número de gols contra apurado em todos os jogos do grupo na fase;  

 10.5. Sorteio. 

 

Observações:  

 Na hipótese da aplicação do critério de gol average, dividir-se-á o número de gols 

positivos pelos negativos, considerando-se classificada a equipe que obtiver maior 

resultado;  

 Quando, para cálculo de average, uma equipe não sofrer gol, é ela a classificada, pois 

o zero é infinito, o que impossibilita a divisão, assegurando à equipe sem gols sofridos a 

classificação pelo sistema average;  

 Quando, para cálculo de average, mais de uma equipe não sofrer gol, será classificada, 

a equipe que tiver o ataque mais positivo em todos os jogos da fase, pois tecnicamente 

seu resultado será maior. 

Será seguido as regras oficias da modalidade. 

 


