REGULAMENTO GERAL

TITULO I
CAPITULO I
DA FINALIDADE DO EVENTO

Art. 1°. O 1° JOGOS UNISUL PEDRA BRANCA - JUPB 2017- tém por finalidade aumentar
a participagao em atividades esportivas em toda a instituicdo de ensino e promover a ampla
mobilizagdo da juventude universitaria em torno do esporte.

CAPITULO 11
DA JUSTIFICATIVA

Art. 2°. Ao educar o jovem através da pratica desportiva universitaria estamos cada vez mais
difundindo e refor¢ando a construg¢do da cidadania e os ideais do movimento olimpico, estes
direcionados para constru¢do de um mundo melhor e mais pacifico, livre de qualquer tipo de
discriminacao e dentro do espirito de compreensdao mutua, fraternidade, solidariedade, cultura
da paz e fair-play. Através das atividades desportivas, jovens e adultos constroem seus valores,
seus conceitos, socializam-se e, principalmente, vivem as realidades.

CAPITULO 11T
DOS OBJETIVOS
Art. 3°. O 1° JOGOS UNISUL PEDRA BRANCA - JUPB 2017 tem por objetivos:

a) Fomentar a pratica do esporte universitario com fins educativos e competitivos;

b) Possibilitar a identificagao de talentos desportivos nas IES para o cenario esportivo nacional
e internacional;

c¢) Desenvolver o intercambio sociocultural e desportivo entre os participantes;

d) Promover o congragamento dos universitarios, estimulando a pratica do esporte, visando o
desenvolvimento da personalidade integral do jovem.

e) Contribuir para o desenvolvimento integral do (a) aluno (a)-atleta como ser social, autébnomo,
democratico e participante, estimulando o pleno exercicio da cidadania através do esporte.

TITULO I
CAPITULO I
DA REALIZACAO

Art. 4°. O 1° JOGOS UNISUL PEDRA BRANCA - JUPB 2017 sdo uma realiza¢do da Empresa
Junior do Curso de Educacdo Fisica da Unisul, juntamente ao Curso de Educagdo Fisica da
Unisul em parceria com o Diretdrio Central dos Estudantes (DCE).



TITULO IV

CAPITULO I
DA DATA E SEDE

Art. 5. O 1° JOGOS UNISUL PEDRA BRANCA - JUPB 2017 sera realizado no dia 26 de
agosto de 2017, na cidade de Palhoga / SC, Campus Pedra Branca.

CAPITULO 11
DAS MODALIDADES ESPORTIVAS

Art. 6. O 1° JOGOS UNISUL PEDRA BRANCA - JUPB 2017serao disputados em 4 (quatro)
modalidades esportivas, a saber:

§ 1°— Modalidades: Futebol 7 masculino, futsal feminino, volei de areia quarteto misto e ténis
de campo duplas.

CAPITULO 111
DA CONDICAO DE PARTICIPACAO

Art. 7. Poderao participar dos JOGOS UNISUL PEDRA BRANCA - JUPB 2017 os (as) alunos
(as) / atletas com matricula ativa na UNISUL, em Graduacdo, Pos Graduacdo, Mestrado,
Doutorado e professores da instituicao de ensino UNISUL.

Art.8 . Podera compor cada equipe um ex académico da instituicio UNISUL.

Art. 9. Para compor uma equipe serd obrigatorio:

MODALIDADES | NAIPE | MINIMO | MAXIMO MINIMO DE MAXIMO DE
DE DE COMPETIDORES | COMPETIDORES
EQUIPES | EQUIPES
Futebol?7 Masculino 3 12 7 12
Futsal Feminino 3 12 5 10
Volei quarteto misto | Misto 3 12 4 5
Ténis de Campo Duplas 3 12 2 2
CAPITULO 111

DA DOCUMENTACAO E ATRIBUICOES DOS PARTICIPANTES

Art. 10. Todo participante devera apresentar um documento de identifica¢do entre os seguintes
documentos oficiais, original e com foto: Carteira de identidade (expedida por 6rgao estadual
ou federal) ou Carteira de Trabalho e Previdéncia Social (CTPS) ou Certificado de Reservista
ou Passaporte ou CNH ou Carteira dos Conselhos Profissionais (CREF, OAB, CREFITO,
CRM, CREA, etc.) ou a carteirinha de estudante, antes dos jogos.



CAPITULO IV
DOS PRAZOS E PROCEDIMENTOS DE INSCRICAO

Art. 11. Cabera a um responsavel pela equipe (Atlética, nicleo académico ou representante de
turma) a responsabilidade da inscri¢do de sua equipe através da plataforma online GOOGLE
DOCS no sistema de cadastro e inscri¢ao, até a data 18 de agosto de 2017 até as 21 horas.

CAPITULO V
DO CONGRESSO TECNICO

Art. 12. O Congresso de Abertura do 1° JOGOS UNISUL PEDRA BRANCA - JUPB 2017
serd realizado entre no dia 22 de agosto de 2017 na unidade Pedra Branca em local a ser
definido, composto por uma sessao:

§ 1° — Acontecera a confirmacao das equipes participantes do evento, a defini¢do dos sistemas
de disputa e o sorteio das chaves juntamente das orientagdes finais

CAPITULO VI
DO CERIMONIAL DE ABERTURA

Art. 13. O Cerimonial de Abertura sera realizado no dia 26 de agosto de 2017.
§ 1° — A participacdo no cerimonial de abertura é obrigatoria para todas as equipes
participantes, podendo serem representadas por no minimo dois representantes.

CAPITULO VII
DO SISTEMA DE COMPETICAO

Art. 14. As competi¢coes no 1° JOGOS UNISUL PEDRA BRANCA - JUPB 2017 — Serao
realizadas se houver o nimero minimo de 03 equipes inscritas.

ITEM1
DAS FORMAS DE DISPUTAS

Art. 15. Serdo adotadas as formas de disputas estabelecidas de acordo com o ntimero de equipes
participantes e suas respectivas modalidades.

ITEMII
DOS JOGOS
Art.16. Os JOGOS UNISUL PEDRA BRANCA - JUPB 2017 tém um Regulamento Especifico
de disputa para cada modalidade esportiva e a elas serdo aplicadas as regras internacionais
adotadas pelas Confederacdes Brasileiras da modalidade, e adaptados a este Regulamento.

Art. 17. Em caso de W x O, para efeito de placar, sera conferido o seguinte resultado a equipe
vencedora:
i. . Futsal 10 X 00;



ii. . Futebol 7, 10 X 00;
iii. . Ténis 02 X 00 (06 X 00, 06 X 00);
iv. . Volei de Praia quarteto misto 02 X 00 (21 X 00 e 21 X 00).

CAPITULO VIII
DA PREMIACAO

Art. 18. Serdo concedidos os seguintes prémios aos participantes:
a) Para as modalidades coletivas — Medalhas para os (as) alunos (as) -atletas classificados
em 1°, 2° e 3° lugares;
Paragrafo Unico — A ceriménia de premiacio sera organizada de acordo com a programacio
estabelecida pelo Comité Organizador.

CAPITULO IX
DA ARBITRAGEM

Art. 19. Os componentes da equipe de arbitragem dos JOGOS UNISUL — 2017 serdo
designados pela Coordenagao de Educacao Fisica.

§ 1° — A quantidade de arbitros por modalidade sera definida pela Dire¢do Geral, conforme a
necessidade do evento.

CAPITULO X
DOS BOLETINS

Art. 20. Os comunicados oficiais dos Os JOGOS UNISUL — 2017 serdo publicados através de
boletins informativos do evento disponiveis no mural do ginésio de esportes.

REGULAMENTO ESPECIFICO

REGULAMENTO ESPECIFICO DO FUTSAL

1. A Competicao de Futsal serd realizada de acordo com as regras oficiais, salvo o estabelecido
neste Regulamento.

2. Os jogos serdo disputados em 02 (dois) tempos de 15 (quinze) minutos com crondometro
corrido, com intervalo de 02 (dois) minutos entre ambos.

3. Para a classificagdo das equipes, serd observada a seguinte pontuagao:

— Vitoria - 03 pontos

— Empate - 01 ponto

— Derrota ou Derrota por W x O - 00 pontos



4. O uniforme de cada aluno (a)-atleta constara:
— Camisas numeradas na frente e nas costas;
— Calgao;
— Meias de cano longo;
— Caneleiras;
— Ténis sem trava;
— Coletes de alunos (as)-atletas reservas.
4.1. Os goleiros deverao ter uniformes de cores diferentes da sua equipe.
4.2. Todos os jogadores que estiverem no banco de reservas, deverao obrigatoriamente
estar vestindo os coletes de reservas, por cima dos uniformes.

5. A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente uniformizada.
Para ter condi¢do de participacdo, antes do inicio do jogo, todos os componentes da equipe
deverdo apresentar seus documentos a equipe de arbitragem.

6. No banco de reservas s6 poderdao ficar os (as) alunos (as)-atletas e Comissdo Técnica
inscritos: técnico, preparador fisico, médico e fisioterapeuta, cujos nomes deverdo constar da
relacdo de inscrigao.

7. A entrada dos(as) alunos(as)-atletas na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo a mesma
esteja livre e ap0s a autorizac¢ao do arbitro.

7.1. O tempo de aquecimento na quadra dependerd do término do jogo anterior.
Entretanto, serd garantido o tempo minimo de 05 (cinco) minutos para as equipes aquecerem
na quadra de jogo.

7.2. O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da quadra em
local determinado pela Coordenagao de Futsal.

8. A apresentacdo dos(as) alunos(as)-atletas de cada equipe sera feita logo apds o término do
tempo de aquecimento. Os(as) alunos(as)-atletas dirigem-se para fora da quadra de jogo.
Aguardam a autorizacgdo dos arbitros para a entrada na quadra em coluna por um, quando sera
feita a apresentacao.

8.1. Na apresentagdo as equipes deverdo estar uniformizadas, ou seja, todos os(as)
alunos(as)-atletas deverdo estar com os uniformes de jogo.

9. Nas Fases Quartas de Finais, Semifinais e Finais, os jogos deverao ter um vencedor, portanto
nao poderdo terminar empatados. No caso de empate no tempo regulamentar serdo adotados os
seguintes procedimentos:

9.1. Para o desempate sera disputada uma prorrogagao de 02 (dois) tempo de 05 (cinco)
minutos jogados sem intervalos, com crondmetro travado quando a bola estiver fora de jogo;

9.2. Persistindo o empate ao término da prorrogagado, serdo realizadas cobrangas de 05
(cinco) tiros livres diretos a gol, executados da marca penal, alternadamente, a serem cobrados
por todos os(as) alunos(as)-atletas relacionados em sumula, exceto os expulsos;

9.3. Ainda persistindo o empate, serdo cobrados tantos tiros livres diretos a gol quanto
necessarios, executado da marca penal, alternadamente, por diferentes atletas em condicao de
jogo, até que haja um vencedor.



10. Na Fase Classificatéria, quando no mesmo grupo 02 (duas) ou mais equipes terminarem
empatadas, o desempate far-se-4 da seguinte maneira ¢ em ordem sucessiva de eliminagdo:

10.1. Confronto direto no jogo realizado entre as equipes empatadas (utilizado somente
no caso de empate entre 02 (duas) equipes);
10.2. Maior coeficiente de gols average apurado em todos os jogos do grupo na fase;

10.3. Maior nimero de gols pré-apurado em todos os jogos do grupo na fase;
10.4. Menor niumero de gols contra apurado em todos os jogos do grupo na fase;
10.5. Sorteio.

Observagdes:

— Na hipdtese da aplicacgdo do critério de gol average, dividir-se-a o nimero de gols positivos
pelos negativos, considerando-se classificada a equipe que obtiver maior resultado;

— Quando, para calculo de average, uma equipe nao sofrer gol, ¢ ela a classificada, pois o zero
¢ infinito, o que impossibilita a divisdo, assegurando a equipe sem gols sofridos a classificagdao
pelo sistema average;

— Quando, para cdlculo de average, mais de uma equipe ndo sofrer gol, sera classificada, a
equipe que tiver o ataque mais positivo em todos os jogos da fase, pois tecnicamente seu
resultado sera maior.

Sera seguido as regras oficias da modalidade.

REGULAMENTO ESPECIFICO DO TENIS

11. A Competi¢ao de Ténis serd realizada de acordo com as regras oficiais, salvo o estabelecido
neste Regulamento.

12. A competicdo serd disputada na categoria duplas, nos 2 (dois) géneros.

13. O sistema de disputa sera definido na Reunido Técnica, de acordo com o nimero de
inscritos.

14. Sera disputada melhor de 1 set pro (até 8) no-ad (ndo tem vantagem), no caso do no-ad
quem recebe o saque pode escolher o lado esquerdo ou direito. Sera até 8§ games, caso haja
empate 7x7 vai até 9 pontos, ou 8xo um tie-break até pontos com diferenca de dois pontos. Os
jogadores deverdo trocar de lado da quadra sempre que a soma dos games der impar.

15. O aquecimento ndo podera ultrapassar o tempo de 05 (cinco) minutos.

REGULAMENTO VOLEI QUARTETO MISTO

16. A equipe deve ser constituida de, no maximo, 5 jogadores (4 jogadores na quadra € um
jogador substituto). Um dos jogadores € o capitdo do time, que deve ser indicado na simula.
17. A dimensao da quadra de jogo ¢ 18 x 9 m, as condi¢des e equipamentos sdo os mesmos do
Voleibol de Praia, exceto o comprimento da rede que serd a mesma do Voleibol de Quadra. O
jogador substituto deve sentar-se ou aquecer-se proximo a area de sua equipe.



18. Nao existem posi¢des determinadas na quadra, mas a ordem de saque deve ser mantida
durante o jogo.

19. Durante o jogo, apenas o0 CAPITAO est4 autorizado a falar com os arbitros enquanto a bola
estiver fora de jogo nos seguintes casos:

19.1. Para solicitar uma explicacdo sobre a aplicagdo ou a interpretacdo das regras; caso
a explicacdo ndo satisfaga o capitdo ele deve, imediatamente, informar ao 1° arbitro o desejo de
protestar;

19.2. Para pedir autorizagao:

a) mudar uniformes ou equipamentos;

b) para verificar se o nimero do jogador que saca;

¢) para verificar o piso, a rede, a bola, etc.;

d) para realinhar uma linha a quadra;

19.3. Para pedir Tempos de Descanso.

20. Apenas UMA substituigdo ¢ permitida durante cada set. Em caso de contusdo, o jogador
que ja participou daquele set pode retornar substituindo o jogador lesionado. Na ocorréncia
desta substituicdo excepcional, o jogador contundido ndo pode voltar a participar do mesmo
jogo.

21. Apenas UM lancamento para saque ¢ permitido. Nao ¢ permitida nenhuma outra tentativa
de saque.

22. Os jogadores da equipe sacadora nao devem impedir, com barreira, o adversario de ver o
jogador no saque ou a trajetoria da bola.

22.1. Um jogador da equipe sacadora faz uma barreira movendo os bragos, saltando ou
deslocando-se para os lados, durante a execugdo do saque, para encobrir o sacador e a trajetéria
aérea da bola.

23. O contato do bloqueio ndo ¢ considerado como um toque da equipe (idéntico ao Voleibol
de Quadra e diferente do Voleibol de Praia).

24. NAO ¢ considerada falta, se contatos simultidneos entre adversarios por cima da rede
resultam numa bola presa.

25. Um jogador ndo pode completar um ataque usando a “largada” de mao aberta direcionando
a bola com os dedos. 1

26. NAO ha linha de ataque. Os jogadores podem atacar ou bloquear de qualquer parte da area
de jogo.

27. NAO ha linha central. Os jogadores podem entrar no espago do adversario, quadra e/ou
zona livre, desde que ndo interfira no jogo do adversario.

28. O primeiro contato (recepcdo do saque, ataque suave, defesa e etc.) € o mesmo do Voleibol
de Praia (Regra 9.2).

29. O contato de um jogador com a rede nao ¢ falta, a menos que interfira no jogo.

29.1. Um jogador interfere no jogo do adversario quando (dentre outras):

- toca a faixa superior da rede ou os 80 cm de cima da antena, durante sua a¢ao de jogar a bola;
- ou apoia-se na rede simultaneamente ao jogar a bola;

- ou -cria uma vantagem sobre o adversario, tocando a rede,

- ou realiza ag¢des que impegam uma tentativa legitima de um adversario jogar a bola.

30. Um jogador pode completar um ataque usando o toque de bola sem respeitar a trajetoria
perpendicular a linha dos ombros.

31. Cada equipe tem direito a 1 Tempo de Descanso de 30 segundos durante o set. Um Tempo
Técnico, no 1° e 2° set sera concedido quando o placar somar 21 pontos, € também tera a duragao
de 1 minuto.



32. As equipes devem trocar de quadra a cada 7 pontos no 1° e 2° set, e caso seja necessario, set
desempate, a cada 5 pontos.

REGULAMENTO FUTEBOL 7

33. Uma partida deve ser disputada por duas equipes, cada uma composta
OBRIGATORIAMENTE de 07 atletas, onde um dos quais, serd o goleiro.

34. Nao ¢ permitido o inicio da partida sem que as equipes tenham, CADA UMA, 07 atletas no
campo de jogo, nem sua continuagdo ou prosseguimento se uma das equipes ou ambas, ficar
reduzida a menos de 04 (quatro) atletas no campo de jogo.

35. Quando uma equipe, ou ambas, ficarem reduzidas a MENOS DE 04 (QUATRO) atletas,
seja por qualquer motivo, a partida devera ser encerrada imediatamente, inclusive quando das
disputas de penalidades méximas e decisdo por Shoot Out, e esta equipe perderd os pontos do
jogo seja qual for o placar. Caso ambas as equipes fiquem reduzidas a menos de 04 (quatro)
atletas, nenhuma somara pontos.

36. Na sumula de jogo deve ser registrado o méximo de 15 atletas por equipe, podendo este
numero ser completado até o final da partida.

37. As substitui¢des sdo ilimitadas e volantes, ndo havendo necessidade de paralisacdo do jogo,
sendo restritas aos atletas registrados em sumula.

37.1 Os atletas que voltam dos cartdes disciplinares ou apds contusdo, deverdo receber ordem
do arbitro para voltar a campo.

38. - O uniforme dos atletas consiste de: camisa de meia manga ou manga longa, calgdo curto,
meias de cano longo, caneleiras oficiais, ténis ou chuteira apropriados para a pratica da
modalidade, podendo utilizar equipamentos de prote¢ao proprios ao esporte.

a) E OBRIGATORIO o uso de caneleiras, sendo que as mesmas deverdo estar cobertas pelas
meias, ¢ devem ser confeccionadas em material apropriado que ofereca protecdo ao jogador
(plastico poliuretano ou material similar).

Sera seguido as regras oficias da modalidade.

INFORMACOES GERAIS

39. Sera decidido através da comissao organizadora os casos disciplinares.
40. No local do evento ndo serd permitido o consumo de bebidas alcoodlicas.



